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Digitalisierung ist nicht digitale Bildung -

Digitale Bildung umfasst den Erwerb von Wissen und
Kompetenzen,
welche Menschen dazu befahigen,
an einer medialen und technischen Welt teilzuhaben.

Tobias Konnecke -
#excitingEDU 2016 @ excitingedu



. BEDIENEN
UND D
ANWENDEN .

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung (Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsurmfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sdnlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND @
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen

und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefihrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN
UND qb
KOOPERIEREN
3.1 Kemmunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fiir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Persinliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitdt erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
miglichkeiten kennen und nutzen

digitaler Auftrag ...

4. PRODUZIEREN 5
OND F=F
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-

sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Méglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persinlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen) Uberpri-
fen, bewerten und beachten

5. ANALYSIEREN
UND @

REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

5.3 ldentitdtsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fiir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie flr die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieran
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

6. PROBLEMLOSEN
UND
MODELLIEREN

6.1 Prinzipien der digitalen Welt

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

6.2 Algorithmen erkennen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
arkennen, nachvollziehen und
reflektieren

6.3 Modellieren und
Programmieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlésestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Lésungsstrategie beurteilen

6.4 Bedeutung von Algorithmen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Autornatisierung
vaon Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

//medienkompetenzrahmen.nrw
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* ,Phanomene und Vorgange mit einfachen naturwissenschaftlichen Konzepten
beschreiben und erlautern.” [UF1]
(KLP RS Biologie, S. 20 / Ges Biologie, S. 21)

e Die Schulerinnen und Schiler beobachten und beschreiben Phanomene und
Vorgange und unterscheiden dabei Beobachtung und Erklarung.

[Erkenntnisgewinnung]
(KLP GY Biologie, S. 17)

... |lasst sich in Biologie umsetzen!
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e 2.1 Informationsrecherche
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... |lasst sich in Biologie umsetzen! m
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e ,Untersuchungen und Experimente selbststandig, zielorientiert und

sachgerecht durchfihren und dabei mogliche Fehlerquellen benennen.” [E5]
(KLP RS Biologie, S. 31 / Ges Biologie, S. 24)

e ,Die Schulerinnen und Schiler fihren qualitative und einfache quantitative
Experimente und Untersuchungen durch und protokollieren

diese.“[Erkenntnisgewinnung]
(KLP GY Biologie, S. 17)

* 1.2 Digitale Werkzeuge
e 2.2 Informationsauswertung
* 4.3 Quellendokumentation



... |lasst sich in Biologie umsetzen! m

1. BEDIENEN — 2. INFORMIEREN 3. KOMMUNIZIEREN 4. PRODUZIEREN B | 5.ANALYSIEREN
UND || UND @ UND Qa UND UND @
ANWENDEN . RECHERCHIEREN KOOPERIEREN PRASENTIEREN

REFLEKTIEREN

* ,Arbeitsergebnisse adressatengerecht und mit angemessenen Medien und

Prasentations-formen fachlich korrekt und Gberzeugend prasentieren.” [K7]
(Lehrplan RS Biologie, S. 31 / Ges Biologie, S. 25)

e ,Die Schilerinnen und Schuler veranschaulichen Daten angemessen mit
sprachlichen, mathematischen und bildlichen Gestaltungsmitteln.”

[Erkenntnisgewinnung]
(KLP GY Biologie, S. 18)

* 1.2 Digitale Werkzeuge
* 1.3 Digitale Werkzeuge
e 4.3 Quellendokumentation



Smartphone / Tablet sind multipotente Werkzeuge m
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Bring Your Own Device



Ein Smartphone enthalt ohne Netz die Méglichkeit ... m

Foto-Dokumentation
Keimungsversuch



Ein Smartphone enthalt ohne Netz die Méglichkeit ... m




Ein Smartphone enthalt ohne Netz die Méglichkeit ... m

00:06,80

Zeitmessung
Arbeitsphase, Experimente etc.



Ein Smartphone enthalt ohne Netz die Méglichkeit ... m

00:06,80

Filmaufnahmen — auch Zeitlupe
Bewegungsstudien Tiere



Ein Smartphone enthalt ohne Netz die Méglichkeit ... m
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Dokumenten-Kamera



Ein Smartphone enthalt ohne Netz die Méglichkeit ... m

Notizen

Bild
17:24 1 Zeichnung

Handgeschrieben
17:24 1 Anhang

Kartenausschnitt
17:23 1Foto

Notizen machen



StopMotion-Film




QR StopMotion-Film

Stop Motion Studio

Q CATEATER, LLC
iOs & Andorid-Version
Gratis

Pro-Version furrd. 5 €




MH
Voraussetzungen fir einen StopMotion-Film -

Vorarbeiten

* Thema festlegen

e Storyboard erstellen

* Materialien festlegen und besorgen
Drehtag

* Filmstation aufbauen, Material praparieren
* Bilder gemals Storyboard aufzeichnen
Prasentation

e Film , veroffentlichen”




Bluetooth-Messfiihler

measureAPP
fir Cobra SMARTsense Messflhler



(©) phyphox

Audiodaten

Rohdaten des Sensors "lineare Beschle...
Beschleunigung mit g

Rohdaten des Beschleunigungssensors...
Gyroskop (Drehrate)

Rohdaten des Gyroskops auslesen.

Licht
Rohdaten des Lichtsensors auslesen.

Luftdruck
Rohdaten des Barometers auslesen.

Magnetfeld

Rohdaten des Magnetometers auslesen.
Standort (GPS)
Positionsdaten der satellitengestutzten...

Audio Amplitude
Ermittelt die Amplitude von Audio-Sign...

Audio Autokorrelation
Die Frequenz eines einzelnen Tons ermi...

Audio Oszilloskop

Stellt Audioaufnahmen dar. P h y p h ox

Audio Spektrum

Zeigt das Frequenz-Spektrum von Audi...

- Beschleunigung (ohne g)

Amplitude (a.u.)
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4,00 6,00
Zeit (ms)
Dauer 10.0 ms

Dopplereffekt

Kleine Frequenzinderungen des Doppl... RWTH Aachen
Frequcnz—\cricuf—




Digitales Periodensystem (MERCK PSE)
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Elektronisc

Meinungsfreiheit -
Ein Grundrecht

eman

he Distribution von Medien

Medien fir Schule und Bildung.

Nie genug! Wenn man nur

Kérperkult und
(-3 dal Maodio.

hier geht’s zur
Mediensuche

Verletzendes

Werte einer freien,
noch traurig ist Onli halten d kratisch

Mediensuche

Hier finden Sie ichte Bildur

Lernmaterialien.

Suchergebnis: 82 Treffer

| Verloinmodium ]

VHS-Video | 15 min sw+f | 1994

Robert Hooke und die Zelle

Alles Leben ist aus einem
Grundbaustein aufgebaut, aus der Zelle.
Der Film zeigt die Entdeckungen, die zu
unserem modernen Verstandnis der...

sowie r geprifte Links zu

Video-DVD | 28 minf | 2006
Blick in die Zelle

Alle Organismen bestehen aus Zellen.
Diese Grundbausteine des Lebens sind
aber nicht alle gleich man findet sie in
vielen verschiedenen GréBen und...

_ dezele

Online-Medienpaket | 17minf | 2012
Zellteilung - Mitose

Zellen bilden die Grundeinheit eines
jeden Lebewesens. Indem Zellkern
jeder Zelle befindet sich die DNA. Sie
verdichtet sich kurz vor der Zellteilung...

VHS-Video | 16 minf | 1984
Die Zelle

Alle Organismen bestehen aus Zellen.
Mikroskope erméglichen ihre

Betrachtung, doch erst Riickschliisse
aus den zweidimensionalen Bildern...

www.edmond-nrw.de

d (=EDMOND) in NRW

Bildungsmediathek
NRW | ev@e 2w

Willkommen in der Bildungsmediathek NRW!

Hier finden Sie

Lernmaterialien.

Bildung: i

Suchbegriff

sowie redaktionell gepriifte Links zu

FAO Kontakt |& Legin >




BestimmungsApp

SIM gesperrt = 10:37

NABU Vogelwelt

Bachstelze
Motacilla alba

®

Baumpieper
Anthus trivialis

o

Bergfink

Fringilla montifringilla

IPflanzen

(m)

Blaumeise
Cyanistes caeruleus
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Bluthanfling

Linaria cannabina

NABU-
Vogelwelt

SIM gesperrt = 10:00

o) NABU-Insektenwelt
Kéafer & Wanzen Schmetterlinge
Libellen sonstige Insekten
=)
7 ‘ N

< L

B

Fotoerkennung NABU-Aktion Insektensommer
[

ZAHLEN,
WAS
ZAHLT.

NABU-
Insektenwelt




Didaktischer Mehrwert
oder
JFirlefanz”

FoBi Smartphone-/ Tablet-Einsatz im Biologie- bzw. NaWi-Unterricht




Vom didaktischen Mehrwert des ... m

Lehrperson

Didaktisches
Setting

ﬁaktisck

Interaktives
Medium

Potenzial

Didaktischer
(Mehr-)Wert

C—

Lernende
Person

|

NS

Baumgartner & Herber, 2013



Vom Konsumenten zum Produzenten m

Blooms Taxonomien nach Krathwohl



Vom didaktischen Mehrwert des ... m

Smartphones & Tablets sind mehr als eine
,Daddelmaschine”

Sie kdnnen das Lernen unterstitzen.
Sie konnen Lernprozesse anregen / aktivieren.
lhre Nutzung muss angeleitet werden.

Der zielgerichtete Einsatz von Smartphone &
Tablet im Unterricht sorgt fur die Umsetzung
des Medienkompetenzrahmens NRW.

Die digitalen Endgerate liegen zahlreich bei
der Schulerschaft vor (BYOD).




Alle sagten: "Das geht nicht." Dann
kam einer, der wusste das nicht, und
hat es einfach gemacht!

Hilbert Meyer
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